Prehled vilastnosti styl

Styly jsou dnes nejefektivnéjSim zpusobem, jak ovladat graficky vzhled stranek. Definuji ptes
padesat vlastnosti, které slouzi k nastaveni jednotlivych vizualnich atributi elementt. V
nasledujicich tematicky roz¢lenénych tabulkach naleznete ptehledné usporadané vSechny tyto
vlastnosti. Posledni tabulka obsahuje i piehled filtrii, které 1ze pouzit v IE 4.0.

Informace v tabulkach jsou uspofadény jednotné€. Prvni sloupec obsahuje nézev vlastnosti.
Druhy sloupec zachycuje vSechny ptipustné hodnoty vlastnosti. Pfi popisu pouzivame nékteré

specialni operatory, jejichz vyznam vysvétluje tabulka Prehled syntaktickych operatorii.

Prehled syntaktickych operatorti

Operator Vyznam
A | B Pravé jedna z entit A a B
A || B Alespon jedna z entit A a B v libovolném poradi
[ ... 1] Skupiny
A? Entita A je nepovinna

A {m,n} Entita A se opakuje nejméné m-krat a nejvice n-krat

Tteti sloupec uvadi implicitni hodnotu -- tj. tu, kterd se pro danou vlastnost pouzije, pokud
neni ve stylu zménéna. Dalsi sloupec vymezuje elementy, na které se dana vlastnost vztahuje.
Vétsinou se vlastnost vztahuje na vSechny elementy, ale 1 zde existuji jisté vyjimky.
Rozdélime si proto elementy do tfi skupin:

+ Blokove elementy jsou ty elementy, pted i za kterymi je zalomena fadka (napf. H1 a P).

+ Inline elementy jsou béznou soucasti textu na fadce. Nemaji okolo sebe zadné
zalomeni fadek (napf. STRONG).

+ Nahrazované elementy jsou ty, které jsou nahrazeny néjakym objektem a pro jejichz
zatazeni do okolniho textu stranky jsou dilleZité pouze jejich rozméry (napt. IMG
a OBJECT).

Paty sloupec nas informuje o tom, zda se vlastnost dédi i pro vnofené elementy. Nasleduje
sloupec s informaci o zpiisobu interpretace procentnich hodnot. Ty se totiz u kazdého
elementu mohou vztahovat k né¢emu jinému. Posledni sloupec stru¢né popisuje danou
vlastnost.

Hodnoty vlastnosti mohou mit rizné jednotky. V tabulkach jsou tyto hodnoty vytiStény
kurzivou. Jejich popis a syntaxi nyni rozebereme.

Délkové jednotky

D¢élkové udaje se zapisuji jako celd nebo desetinna Cisla s nebo bez znaménka. Dvojice

pismen identifikujici jednotky musi byt pfipojena ihned za ¢islem. Jednotky existuji dvou

druhti -- relativni a absolutni. Relativni se vzdy odvozuji od velikosti aktualniho pisma.
Relativni jednotky

em VySka aktualniho pisma. Odpovida Sifce pismene "M'.

ex Vyska pismene X'



px Pixely -- 1 pixel odpovida jednomu bodu obrazovky.
Absolutni jednotky

in Palce. 1in=2,54 cm =72 pt

cm Centimetry.

mm  Milimetry. 10 mm =1 cm

pt Body. 1pt=1/72in=1/12 pc

ool Pica. 1 pc = 12 pt

Procenta

Procenta se zapisuji jako celd nebo desetinna Cisla s nebo bez znaménka, za kterymi ihned
nasleduje znak "%'. Hodnoty zadané jako procento se relativné vztahuji k néjaké jiné hodnot¢,
od které se odvodi absolutni velikost. Proto si vzdy musime uvédomit, od které hodnoty se
bude absolutni velikost odvijet. VétSinou se jedna o Sifku elementu.

Cisla
Cislo je celé nebo desetinné s nebo bez znaménka.

Barvy

Pti specfikovani barev mame nékolik moznosti. Tou prvni je pouziti jména barvy. Jména
barev jsou stejnd jako v HTML: aqua (jasnd modrozelend), black (¢erna), blue (modrd),
fuchsia (anilinova Cerven), gray (Sedivd), green (zelend), 1ime (citronove zelend), maroon
(kastanova), navy (tmava modi), olive (olivovd), purple (purpurova), red (Cervena),
silver(stfibrnd), teal (tmava modrozelend), white (bild), yellow (Zluta). Druhou moznosti
je zapsat barvu piimo v RGB notaci pomoci Cervené, zelené a modré slozky barvy. Jsou
celkem Ctyii moznosti:
#rgb pf. #£00 je Cervend

#rrggbb pr. #££££00 je Zluta
rgb(r, g, b) r, g, bjsouodO0do 255
rgb (r%,g%,b%) r, g, bjsouod0do 100

URL

Zapis URL adres se provadi funkciondlnim zptisobem. VSe nam nejlépe ilustruje piiklad:
url (http://www.server.cz/info/img/logo.gif)

Zavorky, ¢arky, mezery a uvozovky musime zapsat tak, ze jim predfadime zpétné lomitko "\'
(napt. "\ ().

Seznam pisem

Pisma zadavame jako ¢arkami oddélenény seznam jejich nazvii. Pisma uvedna diive maji
vétsi prioritu. Jako posledni pismo v seznamu bychom méli vzdy uvést ndzev obecné rodiny
pisma.

Obecné rodiny pisma



serif klasické patkové pismo (napf. Times)

sans-serif bezpatkové pismo (napf. Helvetica nebo Arial)

cursive kurziva (napf. Script)
fantasy ozdobné pismo
monospace neproporcionalni pismo (napf. Courier)
Vlastnosti pisma
Vlastnost Mozné hodnoty il AT
hodnota se na
font- nam pisem zéleZi na vSechny
family sexnam pise prohlizeCi elementy
font-style normal l. italic | normal R
oblique elementy
fo_nt- normal | small-caps normal vsechny
variant elementy
normal | bold |
font bolder | lighter | sech
w:i“';t 100 | 200 | 300 | normal =400 e‘;:fncer']‘ty
g 400 | 500 | 600 | y
700 | 800 | 900
xx-small | x-small
| small | medium |
. large | x-large | . vSechny
font-size xx-large | larger | medium elementy
smaller | délka |
procento
font-style || font- implicitni
font variant || font-weight] ? hodnoty vSechny
font-size [/ line- jednotlivych  elementy
height]? font-family vlastnosti
Vlastnosti textu
Vlastnost Mozné hodnoty implicitni | Aplikuje | Dodi
hodnota sena se?
Lk normal | délka normal | VSechny |l .o
spacing elementy
letter- normal | délka normal | vSechny || o
spacing elementy
none |
text [underline || sech
d erxt-' n overline || none \IIS(;C r:][y ne
ecoration 1 ; he-through | | elementy
blink]
vertical- baseline | sub | baseline inline ne
align super | top | elementy

text-top |

Dédi

se?

ano

ano

ano

ano

ano

ano

Interpretace
procentnich
hodnot

Popis

rodina pisma

styl pisma:
normal =
normalni,
italic=
kurziva,
oblique =
sklonéné

varianta pisma:
normalni nebo
kapitalky

duktus pisma (tj.
"jak bude pismo
silné")

relativné
k rodi¢ovské
velikosti pisma

velikost pisma

pouzitelné pro
font-size a line-
height

komplexni
nastaveni
vlastnosti pisma

Interpretace

procentnich

vztahuji se

Popis
hodnot

o kolik se ma zvétsit
mezislovni mezera

o kolik se ma zvétsit
mezera mezi
jednotlivymi pismeny
"ozdoba" textu:
underline =
podtrzeni, overline
= ¢ara nad, line-
through = ¢ara pres,
blink = blikani
vertikalni zarovnani

k hodnoté

line-height



middle | bottom
| text-bottom |
procento
prevod textu na:
. . capitalize =
text capitalize | sech kapitalk
¢ e)f( : uppercase | none \llsec r][y ano - arﬂa IK,,u;?percase
ransform , @ case | smeEe elementy = velka pismena,
lowercase = mala
pismena
zarovnani textu:
left = nalevy
text-alian left | right | zalezina  blokové ano _ praporek, right = na
9N center | justify prohlize¢i elementy pravy praporek,
center = centrovani,
justify = do bloku
) vztavh Ul S€ velikost odstavcové
. , blokové k Sifce i~ ;
text-indent  délka | procento 0 ano oy . odrazky (odsazeni
elementy rodi¢ovského i Fadky odst
clementu prvni fadky odstavce)
vyska fadky; cislo
1 sl . r_elatlyné udé}vé n_ésobek
line-height I:lo’;:nal | cis ot ! normal e\;:(rancehr:ly ano k velikosti pisma velikosti pisma
elica | procento y elementu (vétSinou by mél byt
alespon 1.2)
Vlastnosti pro nastaveni barev a pozadi
. Implicitni L D&dj| [nterpretace .
Vlastnost Mozné hodnoty Aplikuje se na procentnich Popis
hodnota se?
hodnot
zéleZi na vSechny
color barva e ano -- barva
prohlizeci elementy
LG barva | transparent transparent vsechny ne -- barva pozadi
color elementy
bacfkground- URL | none none vSechny ne _ obrazek na
image elementy pozadi
repeat | sméry, ve
background- repeat-x | vechny kterych se
repeat ne -- bude obrazek
repeat repeat-y | elementy .
na pozadi
no-repeat
opakovat
pozadi se
pohybuje se
background- scroll | vSechny strankou
attachment fixed S elementy ne - (scroll)
nebo je jako
pribité (£ixed)
[procento |
‘[lilﬁa] |{]<.:’ei1:el: blokové vztahuji se  poloha obrazku
background- g’ or 0% 0% (odpovida PO k velikosti na pozadi
position | bottom] || top left) vlastniho (udava se X-
[left | elementy .
elementu a Y-pozice)
center |
right]
background background-color implicitni hodnoty vSechny ne pouze komplexni
| | background- jednotlivych elementy u background- nastaveni
image | | vlastnosti position vlastnosti
background-repeat pozadi



| | background-

attachment | |
background-
position

Vlastnost Mozné hodnoty
margin-top délka |a 1ﬁ:gcento |
margin- délka | procento |
right auto
margin- délka | procento |
bottom auto
margin-left délka Iafé'gcento |
mardin [délka | procento
9 | auto] {1,4}
kg délka | procento
top
padding- 5
right délka | procento
padding- .
bottom délka | procento
padding- 5
left délka | procento
. [délka | procento]
padding (1,4}

border-top- thin | medium

width thick | délka
border- thin | medium
right-width thick | délka
I':gt"ti?";'_ thin | medium
width thick | délka
border-left- thin | medium

Vlastnosti boxu

Implicitni
hodnota

implicitni
hodnoty

jednotlivych
vlastnosti

medium

medium

medium

medium

Aplikuje se na

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny

Dédi

se?

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

Interpretace
procentnich
hodnot

vztahuji se
k Sifce
rodiCovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiCovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiCovského
elementu

vztahuji se
k Sifce
rodiovského
elementu

Popis

velikost horniho
okraje

velikost pravého
okraje

velikost
spodniho okraje

velikost levého
okraje

komplexni
nastaveni
velikosti okraju

velikost vnitfniho
horniho okraje

velikost vnitfniho
praveho okraje

velikost vnitfniho
spodniho okraje

velikost vnitfniho
levého okraje

komplexni
nastaveni
velikosti
vnitfniho okraje
Sitka horni ¢asti
ramecku
Sifka pravé Casti
ramecku

Sifka spodni
Casti ramecku

Sirka levé &asti



width thick | délka
bord [thin | medium
vfl’i';ltf]" | thick | délka]
{1,4}
borders barva {1,4}
color
[none | dotted
| dashed |
border- solid | double
style | groove |
ridge | inset |
outset] {1,4}
border-top-width | |
border-top  border-style | |
barva
border- bo;dep:i-t:p-w;dthl I| |
right order-style
barva
_ton-width
border- bo:l;de; top wltdtI I| |
bottom order-style
barva
border-top-width | |
border-left  border-style | |
barva
border-width | |
border border-style | |
barva
width délka | procento |
auto
height délka | auto
float left | right |
none
none | left |
clear

right | both

implicitni

hodnoty
jednotlivych

vlastnosti

hodnota
vlastnosti
color

none

implicitni
hodnoty
jednotlivych
vlastnosti
implicitni
hodnoty
jednotlivych
vlastnosti
implicitni
hodnoty
jednotlivych
vlastnosti
implicitni
hodnoty
jednotlivych
vlastnosti
implicitni
hodnoty
jednotlivych
vlastnosti

auto

auto

none

none

Klasifikacni vlastnosti

elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

vSechny
elementy

blokové
a nahrazované
elementy

blokové
a nahrazované
elementy

vSechny

elementy

vSechny
elementy

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

vztahuji se
k Sifce
rodiCovského
elementu

ramecku

komplexni
nastaveni Sirky
ramecku

barva ramecku

nastaveni tvaru
ramecku

nastaveni
vlastnosti horni
¢asti ramecku

nastaveni
vlastnosti pravé
Casti ramecku

nastaveni
vlastnosti spodni
¢asti ramecku

nastaveni
vlastnosti levé
¢asti ramecku

komplexni
nastaveni
vlastnosti
ramecku

Sitka

vyska

umisténi
plovouciho
objektu:
left = vlevo,
right = vpravo,
none = normaini
objekt
¢ekani na
skonceni
plovoucich
elementu:
left = vlevo,
right = vpravo,
both = na obou
stranach



Vlastnost

display

white-
space

list-style-
type

list-style-
image

list-style-
position

Mozné hodnoty I&%‘:\%::' Apmr(]:je se
block | inline sech
| list-item |  block ‘{Srenc :ty
none elementy
normal | pre | normal blokové
nowrap elementy
disc | circle
| square |
decimal | elementy
lower-roman | disc které maji
upper-roman | display:
lower-alpha | list-item
upper-alpha |
none
elementy,
URL | none none o:(}.z;ln;?l-
list-item
elementy,
inside | outside které maji
outside display:
list-item
list-stvle-t implicitni elementy,
list-style /i tls s;‘ye y{:.e | II | hodnoty které maji
yle list-style-position jednotlivych ~ display:
list-style-image vlastnosti  list-item

Vlastnost

position

left

top

width
height

clip

Mozné hodnoty

absolute |
relative |
static

délka | procento
| auto

délka | procento
| auto

délka | procento
| auto

auto |

Dédi
se?

ne

ano

ano

ano

ano

ano

Interpretace
procentnich
hodnot

Vlastnosti pro uréeni pozice

Implicitni . ‘o
hodnota Aplikuje se na Dédi se?
static vsSechny elementy

auto vSechny elementy
auto  vSechny elementy
elementy blokoveé,
nahrazované a s
auto s
position:
absolute
auto elementy

ano

ne

ne

ne

Popis

druh elementu

zplsob prace
S mezerami:
normal = normalni,
pre = mezery a konce
fadek se zachovaji,
nowrap = text se
nebude zalamovat do
fadek

druh odrazek
v seznamech

obrazek pouZity jako
odrazka v seznamu

umisténi odrazky:
outside = pred
textem, inside =
v textu polozky
seznamu

komplexni nastaveni
vzhledu polozek
seznamu

Interpretace

procentnich

hodnot

Popis

zpusob umisténi
elementu;
static odpovida
béznému
formatovani
posunuti elementu
vpravo;
zaporna hodnota
posune vlevo

posunuti elementu
dol(;
zaporna hodnota
posune nahoru

vztahuji se

k Sifce (vysce)
rodiovského
elementu

Sitka a vyska
elementu

definice



obdélnikové Casti

:ue:;( [[d;Zlﬁa ll elementu, ktera
f sposition: bude viditelna
EER) A | absolute (standardné je
auto] [délka | viditelny cely
auto]) element)

zpUsob zobrazeni
elementd, jejichz
obsah se nevejde
do vyhrazeného
prostoru:
none = obsah

. lement
1 elementy o
overflow nonesclrofillp | none s relativni nebo ne -- elementu pretece,
absolutni pozici clip = obsah
elementu bude
oriznut,
scroll = po
obsahu pujde
skrolovat
CIETD1E) ozice elementu na
z-index auto | dislo auto s relativni nebo ne -- P seudoose
absolutni pozici P ‘
viditelnost
inherit | elementu:
T 3 ot . . « pro visible =
visibility V;ilal;ti | inherit vSechny elementy inherit = vl
hidden =
neviditelny;
Filtry a jejich parametry
Filtr Popis Parametry
Opaci ty=¢islo
Prihlednost (0 = apIné prahledna, 100 =
nepruahledna).
FinishOpacity=¢islo
Prihlednost (0--100).
Style=Ccislo
Uréeni tvaru transparentniho prfechodu: 0
- . jednotny), 1 (linearni), 2 (radialni) a 3
Al Mira pruhlednosti objektu. Lze vytvaret (jlednotny) (|n<’aar'n|) 7 (i)
i) i transparentni pfechody (gradienty) (Eeelciill e
P P Yy Y)- StartX=x
Souradnice x zacatku prechodu.
Start¥Y=y

Souradnice y za€atku pfechodu.
FinishX=x

Souradnice x konce prechodu.
FinishY=y

Souradnice y konce prechodu.

Add=boolean
1 = do rozmazaného obrazku se pfida i
plGvodni obrazek;
0 = vysledek se nebude kombinovat
s originalnim obrazkem.
Direction=uhel
Uhel, kterym bude smérovat $mouha. Uhel se
zadava ve stupnich a mozné jsou pouze
nasobky 45°.
Strength=dislo
Sila rozmazani.

Vytvori efekt objektu pohybujiciho se
Blur vysokou rychlosti jeho rozmazanim
v jednom sméru.



Urcitou barvu objektu vykresli jako

e prihlednou.

Filtr vytvofi k objektu stin a tim i
DropShadow zdanlivy efekt, Ze se objekt vznasi nad
strankou.

Color=barva
Barva, ktera bude transparentni. Udava se ve
tvaru #RRGGBB.

Color=barva
Barva stinu ve tvaru #RRGGBB.
Of £X=Cislo
Posunuti stinu oproti originalnimu objektu ve
SMEru osy x.
Of£Y=cislo
Posunuti stinu oproti originalnimu objektu ve
SMeEru osy y.
Positive=boolean
1 = stin je proveden pouze pro
netransparentni ¢asti objektu;
0 = stin je vytvoren pro vSechny body
obrazku.

FlipH Horizontalné prevrati objekt.

FlipV Vertikalné prevrati objekt.

Vytvofi dojem, Ze objekt sviti tim, ze
Glow specifikovanou barvou obkresli okraje
objektu.

Color=barva
Barva obrysu ve tvaru #RRGGBB.
Strength=¢islo
Intenzita obrysu (1--255).

Gray VSechny barvy v objektu pfevede na odstiny Sedi.

Invert Provede inverzi hodnot jasu, sytosti a svétlosti v objektu.

Simuluje efekt nasviceni objektu

Light svételnym zdrojem.

Mask Vytvofi z objektu transparentni masku.

Shadow Vytvori k objektu jeho stin.

Wave Zdeformuje objekt do tvaru sinusoidy.

XRay

Svételné zdroje se pfidavaji pomoci metod, nelze je

nastavit jako parametry.

Color=barva
Barva, kterou se vykresli plvodné
transparenti ¢asti objektu. Opét ve tvaru
#RRGGBB.

Color=barva
Barva stinu zadana ve tvaru #RRGGBB.
Direction=uhel
Uhel, kterym bude smérovat stin. Uhel se
zadava ve stupnich a mozné jsou pouze
nasobky 45°.
Add=boolean
1 = do zvinéného obrazku se pfida i plvodni
obrazek;
0 = vysledek se nebude kombinovat
s originalnim obrazkem.
Freqg=d_islo
Pocet vin v deformaci.
Light=dislo
Svételna intenzita viny (0--100).
Phase=(islo
Fazové posunuti zacatku viny. Udava se od 0
do 100 jako procento z jednoho Uplného
prabéhu sinusoidy.
Strength={islo
Intenzita efektu.

Barevnou hloubku objektu snizi na 1 -- tj. vytvofi Cernobily obrazek, ktery zachycuje obrysy
v plivodnim objektu.
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